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WORD / EXCEL / POWERPOINT
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INTEGRATION 2D

BLOOBUZZ / SAGUENAY

GRAPHISME
DEVICOM / SAGUENAY

(Mémes taches qu'a DAM +
intégration web de base)

NCETTE - Jeux \/IdéO (cv complet en ligne)

PROFIL

PROFIL D’EQUIPIERE

- Coordinations de I'équipe et des intervenants externes

- Minutie, soucis du détail et de la cohérence des éléments

- Identifier et jumeler les forces de chacun pour augmenter les performances
- Facilité et intérét & apprendre de nouveaux logiciels ou méthodologies

- Aisance & composer des textes corporatifs ou fantaisistes

- Flexibilité, polyvalence et autonomie

- Soucie de respecter les délais

PROFIL DE PERSONNE

- Lhumour / "fun” sont essentiels au moral des troupes !

- Le verre est & moitié plein ! Le positivisme rend heureux

- Déteste les conflits, il y a toujours moyen de s'entendre

- Fais toujours partie des comités organisateurs dactivités (Club social)
- Bon entregent, ma personne est quelqu'un de douce et colorée...

34 bougies
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- visuel Site Web/Interface

- Logo et image corporative
- Affiches, papeterie, etc...

- Conception E-learning

- Créer "barres” pour Guitar Hero
- Entrer les paroles des chansons
- Tester, faisable 100%

- Trouver failles techniques

- Identifier bogues/glitchs

- Alimenter base de bogues

- Intégration GUIs et FX dans Unity

- (réation d'animations de Menus

- Animations 2D + FX particules

- Filtre de validation avant intégration

NOTETRACKER
TESTEUR DE JEUX

BEENOX / QUEBEC

GRAPHISTE

D4M / SAGUENAY

GAME DESIGN
BLOOBUZZ / SAGUENAY

(Alternance taches diintégration des
novembre pour combler manque)

7 ans

JEUX VIDEO

B4 melissalalancette@outlook.com

- Conception nouvelles features F2P live
- Suivi de production des features

- Personne ressource sur ces features

- Mécaniques Freemium/Premium

- Viralité / Rétention / Monétisation

- UX design sur les features

LEVEL DESIGN

BLOOBUZZ / SAGUENAY

5 ans
SERVICES

° 14 ans iscontinu)
®e® C(RAPHISME
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[][418] 944-5569

- Conception, production +100 Ivls
- Balancing des puzzles

- Progression de dffficulte

- Controle d'apprentissage

- Conception, production et balancing +300 Ivls
- Coordination / Validation LD de outsource

- Conception du DLC Pyramid Rising 2

- Conception / RLD / Balancing puzzles

- Composition Script et dialogues DLC PR2

- Habillage Visuel (Décor) des niveaux

- Conception structure des niveaux (Worlmap)

- Conception nouveaux ingrédients Timebuilders

LEVEL DESIGN
GRAPH MARKETING
WENDIGO / SAGUENAY
- Organisation événements
- Affichage et publications
- One pager, visuels pitch vente
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& melissalalancette. wixsite.com/portfolio



